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1. Historie a soucasnost pocitaci, charakteristika pocitace z hlediska jeho konfigurace.
predchidci modernich pocitacu, generace pocitacii, vyznamné milniky (polovodice, tranzistor,
osobni pocitac, ...), vyznamné firmy a jejich predstavitelé

2. Zakladni pojmy VT.

data, informace, bit, byte a ndasobky, soubor, slozka, software, hardware atd

3. Software a opera¢ni systémy jako jedna z kategorii SW.

Cleneni SW, druhy a priklady, funkce OS, druhy OS, oviadani OS

4. MS-DOS a srovnani s opera¢nimi systémy s grafickym uZivatelskym rozhranim.
historie DOSu, casti DOSu, porovnani s modernimi OS, hveézdickova konvence, vyznam a vyuziti
dnes

5. Programy typu Norton Commander, sprava souboru a sloZek.

historie, vyznam, vyvoj, konkrétni priklady, ovladani, srovnani s Priizkumnikem

6. Periferie PC: tiskarny a monitory

rozdéleni tiskdaren a monitori, funkce, princip, kritéria ¢lenéni, znacky, zpitsoby pripojeni

7. MS Word — formatovani textu, odstavce a stranky, prace se styly, zahlavi, zapati

8. MS Word — prace s objekty, panel nastroju Kresleni, odrazky a Cislovani

9. MS Word — prace s tabulkami, obsah.

10. MS Excel — prace s listem, sloupci, Fadky, format bunék, podminéné formatovani.
11. MS Excel - vypocty, funkce, grafy.

12. MS Excel — relativni a absolutni adresace bunék.

13. MS Excel — prace se seznamy, iazeni, automaticky filtr, souhrny.

14. Prezentace informaci a MS PowerPoint jako nastroj pro podporu prezentace informaci.
zasady prezentace, struktura prezentace, metody a styl prezentace

15. Pocitadové sité.

historie a princip siti, vwhody a nevyhody, rozdéleni dle riiznych kritérii, topologie siti
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16. Prenosova média a aktivni prvky pocitacovych siti. Obecné moznosti pi‘enosu a uchovani
dat.

aktivni a pasivni prvky siti, zpiisoby prenosu a ukladani dat, vyhody a nevyhody

17. Internet — historie a sou¢asnost, princip fungovani a topologie internetu, vyhledavani na
Internetu

principy, paterni sit, routery, smérovani, pakety, NAT, verejna a privatni IP adresa

18. Princip fungovani Internetu, IP adresy, TCP/IP, DNS, DHCP.

IPv4 a IPv6 adresy, vicevrstva architektura TCP/IP, princip prenosu dat, preklad nazvii na IP

adresy, system domén, dynamické a staticke pridélovani IP adres

19. Zakladni sluzby Internetu

WWW, Email, FTP, RDP, komunikac¢ni sluzby - vznik, vyvoj, moznosti, aplikac¢ni protokoly

20. Internetové aplikace — vyznam, vyuZiti, realizace.

princip skriptit (jak se vytvari, kam se umistuji, jak funguji), priklady skriptovacich jazyku, skripty

na strané klienta a serveru, webhosting

21. HTML - princip, zakladni struktura HTML stranky, formatovani textu.

22. HTML - obrazky, odkazy, formulare, tabulky.

23. Pocitacova grafika, aplikace multimédii a jejich hardwarova podpora.

rastrova a vektorova grafika, principy, konkrétni formaty grafiky, porovnani, multimédia —

definice, zpiisoby pouziti, definice multimedidalniho pc, HW komponenty nutné pro splnéni

podminky multimedidlniho pc

24. Audio a video na PC.

prevod zvuku, obrazu a videa do pc — digitalizace, vzorkovaci teorém, vzorkovaci frekvence,

datovy tok, bitova hloubka, formaty zvuku a videa

25. Databaze — charakteristika, vyhody a prace s nimi, Skodlivy SW.

relacni databaze, princip ulozZeni dat v tabulkach, klice (primdrni a cizi), vztahy mezi tabulkami,

referencni integrita, databdzovy SW, SOL
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