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pro jarni a podzimni termin maturit

Maturitni témata
Zz PROGRAMOVEHO A TECHNICKEHO VYBAVENI

1. Zakladni deska, socket, chipset, I/O porty

Zakladni deska a komponenty obsazené na ni. Formaty, sbérnice, BIOS. Integrované
soucastky, divody, vykon. Architektura chipsetu. Vstupné-vystupni porty, technologie,
ptenosové rychlosti.

2. Procesor

Funkce a soucasti procesoru, architektury procesoru, RISC, CISC. Vyroba procesoru,
tranzistor, integrovany obvod, Moortiv zdkon. Instrukéni sada, Sitka operandu,
frekvence. ZvySovani vykonu procesorti, hyper-threading, vyrobci.

3. RAM a ostatni polovodicové paméti

Princip fungovani, volatilita, dynamicka x statickd RAM, vyvoj operacni paméti a
oznaCeni. Parametry paméti, ¢asovani paméti, ECC, vyrobci. Pamétova pyramida —
registry procesoru, 1st level cache, 2nd level cache, 3rd level cache. Vyvoj od ROM po
flash paméti.

4. Pevny disk

Princip funkce, konstrukce a druhy magnetickych zaznamovych médii a predev§im
HDD. Magnetické ukladani dat, snimani pomoci elektromagnetické indukce. Zptisob
ukladani dat, sektor, stopa, cylindr, hlavicka, LBA. Zivotnost pevnych diskd, pomér
kapacita/cena. Rozhrani pro pfipojeni. Pole RAID.
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5. SSD disk

Princip funkce, konstrukce a druhy SSD. Zivotnost, kapacita a rychlost v zavislosti na
technologii. Rychlost pfenosu dat a pfistupovd doba, porovnani s magnetickymi
zdznamovymi médii. Technologie optimalizace zivotnosti.

6. Pocitacové zdroje, zaloZni zdroje, chlazeni

Funkce, parametry a formaty zdrojii v pocitaci, funkce a parametry zéloznich zdroji.
Jak udrzet procesor v teplotni pohodé, pfiCiny, dusledky a feSeni piehiivani. TDP,
pasivni a aktivni chladi¢. Heat-pipe. Vodni chlazeni.

7. Graficka, zvukova a sit’ova karta

GPU, graficka pipeline, shadery, sbérnice, vystupy, zvukovy chip, D/A ptevodnik,
vystupy, S/PDIF. Druhy, parametry a rozhrani sitovych karet, MAC adresy. Reseni
integrovana na zakladni desce.

8. Zobrazovaci zaFizeni, aditivni barevny model
CRT, LCD, konstrukce a princip fungovani. Jednotlivé typy LCD paneli (TN,
MVA/PVA, IPS). OLED displeje. Aditivni barevny model.

9. Tiskové jednotky, subtraktivni barevny model

Jehlickova, inkoustova, laserovd, termosublima¢ni a termickd tiskarna, princip
fungovani, rozhrani, jednotky DPI, parametry tisku. Subtraktivni barevny model.
Specialni typy tisk (tisk z vysky, tisk z hloubky, tisk z plochy)

10. Optické mechaniky a média, multimedialni rozsifujici komponenty

Konstrukce a princip fungovani. CD, DVD, BD, formaty a rozdily mezi nimi,
zivotnost. Multimédia, standard multimedidlniho pc, digitalizace, vzorkovaci
frekvence, bitova hloubka vzorku.

11. Operacni systémy
Druhy a funkce operacnich systémti. Jadro systému, privilegovany rezim, multitasking
(preemptivni a kooperativni), multithreading, rezidentni programy, virtualizace.

12. Referen¢ni model ISO/OSI a rodina protokoli TCP/IP
Jednotlivé vrstvy, srovnani. Entity definované na jednotlivych vrstvach a vyznam
jednotlivych vrstev. Ptiklady protokoli na jednotlivych vrstvach.

13. Bezdratové sité
Druhy bezdratovych siti z hlediska technologie a rozsahu. WiFi, standardy, pasma a
frekvence. SSID, ad-hoc a infrastrukturni sit’. AP, gateway. MozZnosti zabezpeceni.



14. Sitova komunikace — niZsi droven

Simplex, poloviéni a plny duplex. Taxonomie siti (PAN, LAN, MAN, WAN).
Centralizace a decentralizace siti. Topologie LAN siti. Zakladni typy pienosovych
médii (UTP, koaxialni kabel, optické vlakno, radiovéa frekvence). Nékteré typy siti
(Ethernet, Token-Ring),

15. Sitova komunikace — vysS$i droven

IP adresy, formaty IPv4 a IPv6, vefejné a privatni adresy. Maska podsité, gateway,
router, preklad adres (NAT, PAT). Routing, ARP. Nastroje PING, TraceRoute.
NSLookup.

16. Sluzby v sitich

DNS, hierarchicka struktura, doménové nazvy, primarni a sekundarni DNS server,
zony vyhledavani. DHCP, definice a konfigurace rozsahu adres, dynamické a statické
pfidélovani adres, rezervace IP adres

17. Windows Server — zakladni sluzby
Active Directory, Group Policy Management, Print Management, WSUS, IIS, VPN

18. Sprava siti — navrh sité
Navrh lokalni sité¢ podle kritérii, poCet zafizeni, strukturovand kabeldz, serverovna,
rackova skiin, gateway, Wi-Fi, rozsah adres, vybér vhodné technologie a softwaru.

19. Sprava siti — diagnostika zavad

Logicky postup diagnostiky zavad hardwaru a sitovych prvki, testy zafizeni, typické
projevy zavad, softwarové chyby, BSOD, beep codes, diagnostika LED diodami,
softwarové testovaci nastroje. Diagnostika sité, prichodnost, propustnost, trasovani.

20. Databaze — navrh
ER diagram, tabulka, sloupec (atribut), fadek (zdznam), datové typy, kardinalita.
Normalni formy databdze, referen¢ni integrita.

21. Databaze — SQL, transakce

Ptikazy pro manipulaci s daty (podminka, logické operdtory, fazeni), ptikazy pro
definici dat, ostatni ptikazy. Definice transakce, ACID vlastnosti idealnich transakci,
vysvétleni jednotlivych vlastnosti.

22. Programovaci jazyky

Proceduralni, objektovy jazyk. Java. Datové typy proménnych, fidici struktury
programu, metody. Tiida, objekt, statické a nestatické prvky. De&dicnost,
polymorfismus. Abstraktni, findlni tfida, metoda a atribut. Ptistupova prava metod a
atributti.



23. Algoritmy a datové struktury

Orientovany, neorientovany graf. Grafové algoritmy. Prohleddvani do hloubky, do
Sitky. Zasobnik a fronta. Algoritmus nejkratsi cesty. Bindrni strom, vyvazenost, rotace.
Ttidici algoritmy. Datova struktura pro praci s mnozinou. Ptiklady a slozitost tfidicich
algoritmt. Mergesort. Quicksort.

24. HTML a CSS
Historie, pouziti, syntax. Zakladni struktura a tagy HTML 5. Provazani HTML a CSS,
DOM model, vkladani CSS na webové stranky. CSS preprocesory a frameworky.
Editory, wysiwyg.

25. Skriptovani na strané klienta/serveru
JavaScript, jQuery, AJAX, PHP, jejich pouziti, vyhody. Porovnani skriptovani na

stran¢ klienta/serveru. Validace vstupli od klienta, porovnani metod GET a POST.
Webovy server, webhosting.
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