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Zadani

1. ZAci popisi principy fungovani trojrozmérnych iluzi nakreslenych na dvourozmérnych plochéach
(viz obrazky).

2. ZAci vytvori trojrozmérnou iluzi redlného objektu pomoci fotografie.

3. Zaci do fotografické iluze dokresli dali objekt nebo nakresli kompletni iluzi.

Cile

1. ZAci porozumi principtim
linearni perspektivy.

2. ZAci si zlepsi své dovednosti
prace s grafickym softwarem a
fotografovanim.

3. ZAci si zlepsi prostorovou
predstavivost.

4. ZAci vytvori zajimavy kousek
umeéni v nebo u nasi skoly.

Naplni prace

V ramci projektu bude tfeba vyresit
rliznoroda zadani, proto bude
dobré, mit v tymu fesitell nékoho,
kdo ma rad geometrii, nékoho, kdo
rad fotografuje, nékoho, kdo rad pracuje s grafickym softwarem typu Photoshop, nékoho, kdo rad
maluje realisticky, nékoho se spoustou napadl na trojrozmérné iluze (fantazii se meze nekladou),
nékoho, kdo s radosti odprezentuje hotové dilo. Jeden zak mize samoziejmé zastat vice roli

Vystupy
1. Struény popis principl linearni perspektivy
2. Trojrozmérnd iluze umisténa uvnitf nebo u skoly

Nastroje

Materialni poZzadavky nejsou
nijak velké, staci fotoaparat,
pocitac.

Zdroje

Neni tfeba mnoho faktickych
znalosti, proto jako vychozi
zdroje postaci dvé videa:
https://youtu.be/EviNnxnMLjs
https://youtu.be/wujEESPRVUo

Garant
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https://youtu.be/Ev1NnxnMLjs
https://youtu.be/wujEE3PRVUo

