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Obor: 18-20-M/01 Informacni technologie

Predmét: OMP

Termin: Jarni a podzimni termin maturitni zkousky, Skolni rok 2023/24
Forma: Maturitni prace s obhajobou

Témata maturitnich praci

¢.1 Podnikové procesy a organizacni usporadani stfedné velkého podniku -
analyza a navrh nového feseni (Cidlinska)

¢.2 Komunikace mezi uzivatelem a IT odbornikem (vyvoj a sprava systému,
helpdesk) (Cidlinska)

¢.3 Webova aplikace na tvorbu a plnéni kvizi (Macura)

c. 4 Webova aplikace pro spravu Skoleni, lektor( a lokaci (Macura)

¢.5 Webova aplikace pro spravu BMX zavodd (Macura)

c.6 Aplikace pro optimalizaci svozu odpadu - front-end (Tretera)

c.7 Aplikace pro optimalizaci svozu odpadu - back-end (Tretera)

¢.8 Aplikace pro vybér tapety (Tretera)

¢.9 3D Web modifier/builder (Three.js) (Tretera)

¢.10 Aplikace pro spravu skolni knihovny (Lampif)

¢ Podrobné vysvétleni slavnych chyb v ndvrzich procesort (Lampir)
¢.12 Mastermind - hra proti botovi (LampiF)

.13 On-line marketing strategie (e-shop/web) (Malantova)

¢.14 Propagace a komunikace / strategie kampani pro firmy (Malantova)
¢.15 Webova aplikace pro ukladani a ¢teni RSS feed( (Barta)

¢.16 Webova aplikace pro vypocet alkoholu v krvi (Barta)

¢.17 Webové rozhrani Minecraft server( (Kodytek)

[ald

.18 Kaloricka kalkulacka (Kodytek)
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¢.19 Webova aplikace pro obchod se sbératelskymi kartami (Kodytek)

¢.20 POS React aplikace (Kodytek)

¢. 21 Tvorba voxel engine pomoci grafického rozhrani OpenGL (Kodytek)

¢.22 Webova hra v Java (Kodytek)

¢.23 Vyvoj falesného SMTP serveru za Gcelem testovani odchozich emaild
(Kodytek)

¢.24 Aplikace vyuzivajici Al (Plodik)

Vypracoval: Ing. Bc. Jaroslav Solfronk, Ing. Pavla Cidlinska
Schvalil: Mgr. Jakub Pour, MBA
Datum: 1. 9. 2023



