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Obor: 18-20-M/01 Informacni technologie

Pfedmét: ompP

Termin: Jarni a podzimni termin maturitni zkousky, Skolni rok 2025/26
Forma: Maturitni prace s obhajobou

Témata maturitnich praci

c.1 Komunikace mezi uzivatelem a IT odbornikem (vyvoj a sprava systému,
helpdesk) (Cidlinska)

¢.2 Vzdélavaci hra s moznosti vlastniho rozsifeni témat (Cidlinska)

¢.3 Mapovani firemnich procest a navrh jejich optimalizace (Cidlinska)

c. 4 Anaconda a pyenv virtualni prostfedi pro Python (Sedlacek)

¢.5 Implementace protokolu TCP nad existujicim UDP spojenim (Sedlacek)
¢.6 Dynamicky vybér (dynamic dispatch) implementace u polymorfnich metod

v Java (Sedlacek)

¢.7 Interaktivni webova aplikace pro vyuku SQL dotazovani (Hatle)
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Webova stranka “Certifikator", tvofic certifikat (Hatle)

¢.9 Webova stranka - kalkulacka uhlikové stopy (Némec)

¢.10 Smart Chef Al - vyuziti umélé inteligence pfi vyhledavani receptt podle
dostupnych surovin za Gc¢elem omezeni plytvani potravinami (Tretera)

¢. 1 Al-driven webova aplikace pro personalizované planovani stravy (Tretera)

¢.12 Modovaci bali¢ky a obsah do hry Terraria (PeSek)

¢.13 Vlastni hra v Robloxu (Pesek)

.14 RPG 2D Videohra v Godot engine (Pesek)

¢.15 Vyvoj 2D hry Mara game (Gazda)

¢.16 Webové stranky Dvakacovického sboru - organicky dosah a propagace
(Malantova)

¢.17 Eshop - KittyCrochet - budovani brandu a povédomi o znacce (Malantova)

¢.18 Eshop - Pilot23 - vykonnostni prodej a budovani brandu v CZ (Malantova)

¢.19 Bez lepku - Webova stranka (Némec)
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¢. 20 Easy Autoskola - Webova stranka

¢. 21 Integrace umélé inteligence (Al) do klasické hry Tetris (Plodik)

¢. 22 Navrh vizualni firemni identity pro marketingovou agenturu Pluj Prahou
(Plodik)

¢. 23 Aplikace pro tipovani sportovnich vysledkd (Matousek)

¢.24 Pixel art grafika pro 2D RPG videohru (Forgéac)

¢. 25 Vizualizace dat obchodnikd krypta (Kodytek)

¢. 26 Aplikace na tfidéni PC inzerat( (Kodytek)

¢. 27 Webova stranka s 3D interaktivhim modelem (Bérta)

¢.28 Design webovych strének a vizualni identita (Linhart)

Vypracoval: Ing. Bc. Jaroslav Solfronk, Ing. Pavla Cidlinska
Schvdlil: Mgr. Jakub Pour, MBA
Datum: 24.10. 2025



