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Obor: 18-20-M/01 Informacni technologie

Pfedmét: ompP

Termin: Jarni a podzimni termin maturitni zkousky, Skolni rok 2026/27
Forma: Maturitni prace s obhajobou

Témata maturitnich praci

¢.1 Trzisté NFT (Cidlinska)

¢.2 Vzdélavaci hra s mozZnosti vlastniho rozsifeni témat (Cidlinskd)

¢.3 Mapovani firemnich procest a navrh jejich optimalizace (Cidlinska)
¢.4 Vyuziti WebAssembly pfi vyvoji webovych aplikaci (Sedlacek)

¢.5 Implementace TCP nad existujicim UDP spojenim (Sedlacek)

¢.6 Tvorba robotické aplikace pomoci ROS 2 (Sedlacek)

¢.7 Dohledovy server pro IT prostfedi (Hruby)

¢.8 Browser extension, custom new page + app notes connect. extension

customization (Tretera)

¢.9 Webova aplikace na spravu gastro podnikl (Tretera)

¢.10 Softwarové inzenyrstvi a marketingova podpora softwarovych feSeni
(Malantova)

¢ Vyvoj mobilni fitness aplikace pro zrakové a motoricky handicapované
(Malantova)

¢.12 Autonomni RC letadlo propojené s aplikaci (Holec¢ek)

¢.13 Webova stranka na inzerci plazt (Linhart)

c.14 Webova stranka pro Cesko/Danskou pekarnu Mansson’s Bakery (Hruby)

¢.15 Automatizace Email pro firmy pomoci Al agent(ll - odesilani a pfijimani
(Soucek)

¢.16 Lokalni chytra domacnost (Hatle)

c.17 Systém pro automatizovany sbér, normalizaci a filtrovani dat z realitnich

portal (LampiF)

[ald

.18 4D Sachy s karetnimi modifikatory (LampiF)
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¢.19 Mobilni aplikace CarSense, kterd kontroluje stav automobilu (Kodytek)

¢. 20 Moznosti a limity vyuziti umélé inteligence pfi tvorbé 2D pocitacové hry
(Kodytek)

¢. 21 Implementace Al agenta na webové strance (Berak)

¢. 22 Webova stranka s e-shopem (Hanilec)

¢. 23 loT senzory a vizualizace dat (Némec)

¢. 24 Webova stranka umélce Michala Pavlicka (Némec)

€. 25 Webova aplikace pro tvoreni sportovnich tréninkd (Némec)

¢.26 2D survival hra (Pesek)

¢.27 Stavba motokary - konstrukce a realizace jizdni ¢asti (PeSek)

¢.28 Stavba motokary - elektronika, software, 3D modelovani a tisk komponent
pro motokaru (Pesek)

Vypracoval: Ing. Bc. Jaroslav Solfronk, Ing. Pavla Cidlinska
Schvalil: Mgr. Jakub Pour, MBA
Datum: 30. 9. 2026



